DESCRIPCION PRACTICA DE ANIMACION (P3 Y P4)
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CONTENIDO ‘ PRACTICA STOP MOTION Y PIXILACION

Vamos a comenzar la Practica de Animacidn, que se corresponde con los Proyectos 3 (animacion

stop motion) y 4 (animacidn pixilacion). Es decir, en 1 sola pieza de animacion ejecutaremos
ambas técnicas de manera conjunta (ambas técnicas se realizan de la misma forma, solo que
una utiliza objetos y la otra personas).

Al tratarse de dos Proyectos, aunque vayamos a unirlos en una misma practica, la nota de cada
Proyecto sera independiente:

PRACTICA DE ANIMACION
(incluye el Proyecto 3y 4)

1 Proyecto 3 (Stop motion) ----- Nota Proyecto 3
1 sola pieza de animacion
Proyecto 4 (Pixilacién)---------- Nota Proyecto 4

ESPECIFICACIONES

* Tema: Libre.

* Duracion: 30 segundos de animacion + titulos de crédito.
* Software captura de imagenes: Dragon Frame.

* Software de edicion de video: Adobe Premiére.

DESCRIPCION DE LA PRACTICA DE ANIMACION

* La practica es grupal: vamos a continuar con los grupos de trabajo que ya teniamos
formados en la asignatura.

* Consistira en la realizacidn de 1 sola pieza de animacidn (créditos incluidos), utilizando
conjuntamente 2 técnicas de animacion fotograma a fotograma: el stop motion vy la
pixilacion.

* Distribucidn equitativa de técnicas de animacion: las dos técnicas deben tener la misma
importancia, y deben ocupar el mismo tiempo en la animacion (es decir, que una no
predomine sobre la otra).

— Por tanto, el reparto serda: 15 segundos de stop motion y 15 segundos de pixilacion
por separado, es decir, diferenciando ambas técnicas narrativamente (unas acciones
las hacéis en stop motion, y otras en pixilacion).

— La manipulacién de objetos en el stop motion no cuenta como pixilacion.




MATERIALES:

* Para el stop motion: utilizar objetos corpdreos, por ejemplo: telas, pizarra blanca y
rotuladores, piezas de madera u otro material, alubias, granos de arroz, pasta, cuentas
de collares, dinero, menaje de cocina, frutas, lana, mufecos, juguetes, peluches,
papiroflexia, recortes, materiales artisticos, etc.

ATENCION: No utilizar materiales maleables (plastilinas, arcillas, etc.) ni brillantes o

reflectantes.
* Parala pixilacidn: seres humanos (los actores serdn los miembros del grupo que decidais
gue aparezcan para realizar las acciones).

TAREAS A REALIZAR

PRE-PRODUCCION

* Idea: lo primero es definir qué queréis contar. Esta fase debe realizarse de manera

conjunta, entre todos los miembros del grupo. Cada uno expondrd su idea y, por
votacion, elegiréis la definitiva.

Consejos:
- Sed realistas y practicos a la hora de pensar en la idea. No hay que ser muy

ambiciosos en cuanto a medios ni hacer nada espectacular para que el resultado
sea 6ptimo: una buena idea, ingeniosa, sencilla y bien ejecutada, es todo lo que
necesitais.

- También sed conscientes de la duracidn de la animacidn: 30 segundos en total,

incluyendo ambas técnicas. Asi que no penséis en desarrollos narrativos largos
ni complejos.

Una vez tengais la idea, hay que desarrollarla para profundizar y concretar el contenido exacto
de la animacion: hay que pensar bien qué es lo que vais a hacer, cémo, cuando y ddénde. Esto
también se hara en grupo y por consenso. A continuacidn, se realizardn los siguientes

documentos:
* Sinopsis: descripcidon breve pero precisa del argumento de la animacidon. (1 parrafo
corto).

*  Guion: Documento de texto (2 folios max.) que contendra:
— Distribucién temporal del stop motion y pixilacién: especificar qué partes del

argumento o qué acciones van a realizarse en cada una de las dos técnicas.
— Definicién y descripcidn de los escenarios (dénde suceden las acciones)

— Enumeracién de los elementos que apareceran en la animacion (qué objetos

intervienen en el stop motion, y quiénes son los actores para la pixilacién)

— Listado cronoldgico de acciones que realizaran dichos elementos, enumeradas
como ESCENA 1.., ESCENA 2..., ESCENA 3... etc.,, con su correspondiente
descripcion.

* StoryBoard: Realizacidn de un storyboard, a partir del guion.

En todo este proceso no os olvidéis de la planificacion del audio, la pieza debe tener banda

sonora, con musica y/o efectos sonoros.




En la CLASE INVERSA 7 tenéis un ANEXO PRE-PRODUCCION con material complementario
sobre Guion y Storyboard

PRODUCCION

En esta fase realizaréis la captura de imagenes mediante la cdmara fotogréfica (tanto Stop

motion como pixilacién). Podréis utilizar las mesas de animacion del aula, el platd, o los espacios
exteriores (permitidos) que requiera cada produccidn en concreto.

* Numero de fotografias a realizar: Vamos a trabajar a 12 fotogramas por segundo. Por lo
tanto:

12 fotos (1 segundo de animacidn)
X
30 segundos (duracion total de la animacion)

360 fotos

Es decir:
180 fotos para el stop motion
180 fotos para la pixilacidn

Parametros cdmara para realizar las fotografias:

La cdmara debe estar estatica, siempre con tripode, y debemos cuidar la puesta en escena,
iluminacion, encuadres, etc. para obtener un resultado aceptable.
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En la CLASE INVERSA 7 tenéis recursos sobre el uso del Dragon Frame
y los parametros de exportacion de las fotografias.




POST-PRODUCCION

En esta fase se realiza la edicién final de la pieza completa de animacién, que incluira:

Titulos de crédito iniciales + Stop motion y Pixilacién + Audio

En cuanto a la secuencia de titulos de crédito:
La pieza final de animacién debe tener titulos de crédito iniciales, creados directamente en el

Premiere, en los que debe figurar obligatoriamente y en este orden:

*  Numero del Grupo (Grupo N@.....)
*  Nombre de los componentes del grupo.
e Titulo de la pieza de animacién que presentais.

Los titulos de crédito deben ser breves pero bien trabajados, sin complicaciones excesivas pero

perfectamente integrados a nivel estético y narrativo con la animacion. Es decir, que no sean un
pegote sin ninguna concordancia con la animacién a la que introducen. Animacién y créditos
forman un todo.

NO UTILIZAR NI STOP MOTION NI PIXILACION PARA LA REALIZACION DE LOS CREDITOS.

EXPORTACION DEL VIDEO FINAL DESDE ADOBE PREMIERE: hay que seguir las mismas pautas
gue con la practica anterior, para subirlo a Vimeo e incluir el enlace en el Blog.

En la CLASE INVERSA 7 tenéis un ANEXO POST PRODUCCION
sobre los ajustes de Premiére y la exportacion final.

REPARTO DE TAREAS

Como los grupos de trabajo son de 5 personas, el reparto de tareas sera el siguiente:
* 1 persona - Pre-produccidn: redaccién de Sinopsis y Guién Literario.
* 1 persona - Pre-produccidn: realizacion del Storyboard.
* 1 persona - Produccion: manejo del Dragon Frame durante el proceso de realizacion
de las fotografias.
* 1 persona — Post-produccion: propuesta y busqueda de recursos de audio.
* 1 persona - Post-produccion: edicién en Premiére.

TODOS LOS MIEMBROS DEL GRUPO DEBEN ESTAR PRESENTES EN TODAS LAS SESIONES Y
PARTICIPAR DE TODAS LAS TAREAS, INDEPENDIENTEMENTE DE QUIEN SEA EL RESPONSABLE
DE EJECUTARLAS.
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El Responsable de Grupo se encargara de hacer 2 entradas grupales en el Blog, en estas fechas:

* LUNES 15 ABRIL: entrega de los documentos de pre-produccién: Sinopsis, Guion vy
Storyboard.

* LUNES 13 MAYO: entrega final de la Practica de Animacion, que incluira:

- Texto breve (grupa)l comentando la experiencia, escrito en la propia entrada del
Blog.

- Enlace al archivo de video final, subido a Vimeo (seguir el mismo procedimiento
que en la practica anterior).

ETIQUETAD TODAS LAS ENTRADAS EXCLUSIVAMENTE CON ESTAS 2 CATEGORIAS:
— Resultados_P3-P4-Animacion

— La correspondiente al Grupo de trabajo

CONSIDERACIONES EXTRA

Respecto al trabajo en grupo, es OBLIGATORIO:

- Asistencia obligatoria de TODOS LOS MIEMBROS del grupo a TODAS LAS SESIONES.
- Puntualidad.
- La comunicacion entre los miembros del grupo y el aviso de las faltas de asistencia a los

companeros a través de Teams (justificarlas en persona con la profesora).
- Realizar las tareas individuales en el tiempo estipulado, respetando la_metodologia de

trabajo grupal.
- Hacer las tareas con compromiso y lo mejor posible, sin evadir responsabilidades y sin

hacer las tareas Unicamente para salir del paso. De esa forma, perjudicaréis al grupo y a
vosotros mismos.

- TODOS los miembros del grupo han de leer TODOS los documentos de la préctica, no solo
la_parte correspondiente a su tarea. Es imprescindible que conozcais no solo vuestras
tareas, sino también todo lo que van a realizar los demas, y el trabajo global de la practica.

El éxito del proyecto esta basado fundamentalmente en el compromiso y en el trabajo

responsable de cada uno.
Asi que os pido buena predisposicion, respeto a la dinamica de trabajo grupal,
comunicacion interna fluida y permanente entre los miembros del grupo, capacidad de

resolucién de problemas que puedan surgir (personales y/o técnicos), etc.

Y no os olvidéis de lo fundamental: que os divirtdis haciendo la practica y la disfrutéis!.
Dedicadle tiempo y entusiasmo, es mucho mas sencilla de lo que parece, y vais a estar
muy orgullosos cuando la veais terminada.

A trabajar, con ganas y sin miedo!
Eva.




