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Practicas 4 y 5: Animacion

Titulo: Animacién Stop-Motion/Pixilacion
Tipo de practica: Grupal
Correspondencia evaluacion: Proyectos 1y 2

Evaluacion
Tipo Descripcion Actos Peso
Trabajo Desarrollo de un proyecto que puede ir desde trabajos breves y sencillos hasta trabajos amplios y 1 159
académico complejos propios de Gltimos cursos y de tesis doctorales. °
Portafolio Conjunto d_ocumentgl elaborado por un estudiante que muestra la tarea realizada durante el curso en 1 10%
una materia determinada.
Es una estrategia didactica en la que los estudiantes desarrollan un producto nuevo y Gnico mediante
Proyecto S ‘ . 3 S0%
la realizacion de una serie de tareas y el uso efectivo de recursos.
Caso Supone €| analisis y Ia resolucion de una situacion planteada que presenta problemas de solucion 4 259

multiple, a través de la reflexion y el didlogo para un aprendizaje grupal, integrado y significativo.
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Contenido:

La practica consistira en realizar una pieza de animacion (créditos
incluidos), utilizando 2 técnicas de animacion frame a frame: el
Stop-Motion y la Pixilacion.

Para el Stop-Motion: Utilizar objetos corporeos, por ejemplo: telas,

pizarra blanca y rotuladores, piezas de madera u otro material,
alubias, granos de arroz, pastas, cuentas de collares, lana, mufecos,
papiroflexia, recortes, etc. @ No utilizar materiales maleables
(plastilinas, arcillas, etc.) ni brillantes o reflectantes.

Para la Pixilacion: sustituir los objetos, munecos o dibujos por seres

humanos (los actores seran los miembros del grupo). Captura frame
a frame de imagen real.



Tecnologias de la Imagen |l
Practicas 4 y 5: Animacion

Tema: Libre

Duracion: La duracion total es de 1 minuto (30s. de stop-motion
+ 30s. de pixilacion) + titulos de crédito.

* Vamos a realizar la animacién a 12 frames por seg.(12 fps.)
por lo que un minuto de animacion requerira 720 fotografias.

* Posteriormente, en el programa de edicion asignaremos una
duracion doble a cada fotograma, es decir, que en vez de
durar un 1/24 s (1 frame), durara 1/12 s (2 frames).

Software de captura: Dragon frame

Software de edicion: Adobe Premiere

Material de captura: cdmaras fotograficas, tripodes

Espacios de grabacion: mesas animacion aula, plato, exteriores
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Fases Trabajo:

- 1. Preproduccion
- 2. Produccion
- 3. Postproduccion
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1. Preproduccion

En esta fase debéis definir el contenido de la animacion, qué es
lo que vais a hacer, cdmo, cuando y donde.

Los documentos y material que formen parte de la fase de
preproduccion deberan entregarse al final de la practica, por
lo que deberan conservarse.
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1. Preproduccion

* Sinopsis
e @Guion literario. Definir:

— Distribucion de Stop-Motion y Pixilacion
— Escenarios (donde suceden las acciones)

— Elementos que apareceran (qué objetos intervienen o quiénes son
los actores)

— Acciones que realizaran dichos elementos (qué hacen)
» StoryBoard: Utilizar la plantilla que tenéis en el Blog de la Asignatura

No os olvidéis de la planificacion del audio, la pieza debe tener banda
sonora, con musica y efectos sonoros.
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2. Produccion

En esta fase realizaréis |la captura de imagenes mediante la
camara fotografica (tanto StopMotion como Pixilacion).
Podréis utilizar las mesas de animacion del aula, el plato, o
los espacios exteriores que requiera cada produccion en
concreto.

* Software de captura: Dragon frame
* Camaras fotograficas: Canon 550D
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2. Produccion: Stop Motion

Parametros camara para Stop-Motion: La camara debe estar
estatica, siempre con tripode, y debemos cuidar la puesta en
escena, iluminacion, encuadres, etc. para obtener un
resultado aceptable.

Calidad de imagen fotografica: 4. 5M 2 592X1 728

Proporcion (Aspect ratio): 16:9

Modo de Camara: Ma n u al

T AS ASM259DNT28 [2752] |

oL AL 4 @ 4SS
@l @D
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Export Image Sequence

Source Nombre vuestro proyecto

2. Produccion: Stop Motion

® High-resolution JPG/TIFF ¥ x1

High-resolution raw

Configuracion para la
exportacion de las imagenes
desde Dragon Frame: g — e

74074 x 74,074

¥ Rotate/mirror to match animation window

1920 x 1080 pixels

v Keep proportions

Output

Format: JPEG v Settings...

Convert DNG files in place

File Name: practica-02_ + Exposure + 4 T digits

Example: practica-02_0001.jpg

¥ Create separate folders for each exposure

Destination: DESTINO DE VUESTRO PROYECTO EN EL ORDENADOR

Cancel
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2. Produccion: Pixilacion

Parametros camara para Pixilacion: La camara debe estar
estatica, siempre con tripode, y debemos cuidar la puesta en
escena, iluminacion, encuadres, etc. para obtener un
resultado aceptable.

Tamano de video: 1920X1080 a 25 fps.

Proporcion (Aspect ratio): 16:9

Tamafio de video 1920x1080 25
Modo AF Modo Directo

Modo de Camara: 1V I’d e 0 E s s 2K

AF durante '® Desactivado
'*®Disparador/Botén bloqueo AE

Mando a dist. Desactiva\
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2. Produccion: Pixilacion
Parametros camara para Pixilacion:

Calidad de imagen fotografica: 4.5M 2592X1728 (Aunque
tengamos la camara en modo video, la usaremos para hacer
fotos. Esto nos permite ver en el visor el encuadre real que
tendremos al exportar nuestras imagenes a Premier)

Calidad - wm - \
Encuadre 16:9, : q
/ L N .w* ' Margteanes

i
it
i

awoa o e[as] s - ‘/

@m+4L OO
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. Postproduccion

En

esta fase realizaréis la edicion de l|la pieza completa de
animacion, cuyo montaje incluira:

- Titulos de crédito

- Stop-Motion

- Pixilacion

- Audio
Software de edicion: Adobe Premiere
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3. Postproduccion

La pieza final debe tener créditos iniciales, creados en Adobe
Premiere, en los que debe de figurar:

- Numero del Grupo (Grupo NQ.....)
- Nombre de los componentes del grupo.
- Titulo de la pieza que presentais.
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3. Postproduccion

Configuracion para el

proyecto de Premi

ere:

« AVCHD 1080p25
* 1920X1080p

* Pixeles cuadrados (1,0)

25 fps.
* Pal

XDCAM HD422
» @ XDCAMHD
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3. Postproduccion
Wideo
Ajustes de exportacion: v Ajustes basicos de video

Codec: Video MainConcept H.264

v Ajustes de exportacién Estandar Tv: NTSC s PAL
Coincidir ajustes de secuencia Anchura del fotograma : 10 pixeles

Formato: @ H.264 Altura del fotograma : pixeles

Ajuste predeterminado: | Personalizar
PJUSte prece : = I Velocidad de fotograma (fps):

Comentarios: |

Orden de los campos:

Nombre de salida: : ; ;
Proporcian de aspecto de pixel.. ' Pixeles de cuadrado
Vv Exportar video ¥V Exportar audio Abrir en Device Central

v Resumen Perfil: ! Principal

Salida: C:\User...\Documents\Premier\Meneu_Ignacio_Practica04.mp4 Nivel: 43
PAL, 1920x1080, 25 fps, Progresivo

AAC, 160 kbps, 48 kHz, Estéreo Procesar con la maxima profundidad
VBR, 1 pase, Destino 32,00, Max. 40,00 Mbps

Origen: Secuencia, Meneu_Ignacio_Practica03 Usar calidad de procesamiento maxima Usar previsualizaciones
1920x1080 (1,0), 25 fps, Progresivo, 00:03:38:11
48000 Hz, Estéreo Utilizar fusion de fotogramas

amanao de archivo estimado: 837 MB

Metadatos... Cola Cancelar
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ABRIL
9 10 Presentacion/ | 11 12 13 (14 | 15
Pre-Produccion Pre-Produccion
16 | 17 Grabaciones 18 19 20 |21 |22
SM/P Grabaciones
SM/P
23 | 24 25 26 27 |28 |29
Grabaciones Grabaciones
SM/P SM/P
30
MAYO
1 2 3 4 5 6
Festivo Grabaciones
SM/P
7 8 9 10 11 |12 |13
Grabaciones Grabaciones
SM/P SM/P
14 |15 16 17 18 |19 |20
Edicion Proyectos Edicion
Proyectos
21 | 22
ENTREGA
PROYECTOS
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ENTREGA:

La entrega se realizara de la misma forma que la practica anterior,
es decir:

- 1. Subir el archivo a Vimeo

- 2. El responsable de cada grupo realizara una entrada en el
Blog de la asignatura, donde incluira el enlace de la practica en
Vimeo. Recordad etiquetar la entrada como “P4 P5 Stop
Motion-Pixilacion”, y también la etiqueta de vuestro “Grupo x”

correspondiente.
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Aclaracion sobre el trabajo grupal y la asistencia:

Como la evaluacion de la practica se realizara de
manera grupal, se exige puntualidad (debéis estar
todos en clase a las 8h) y asistencia de todos los
miembros del grupo a cada una de las sesiones. Para
ello, la hoja de firmas de ahora en adelante sera
especifica por grupos. Las faltas de asistencia
injustificadas o las faltas de puntualidad graves
repercutiran _en la nota final del alumno en esta
practica.




